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EMENTA

Logicas comunicacionais em contextos de convergéncia; conceitos basicos para criacdo e
analise de narrativas transmidiaticas; cultura participativa e midias sociais; producdo de
sentido em conexdes de redes e agendamento intermidiatico; reflexdes sobre impactos da

questdo no ambito do Jornalismo, da Publicidade e do entretenimento.

OBJETIVOS

« Apresentar teorias e conceitos relacionados aos processos de criagdo em midias
digitais.
= Analisar processos comunicacionais em contextos de conexdo de midias.

« Discutir implicagOes sociais, culturais, estéticas e politicas derivadas da quest&o.
CONTEUDO PROGRAMATICO
Unidade I — Ciberpunk e vigilancia em rede
Rastros digitais
Vigilancia, contravigilancia
Conceitos centrais do ciberpunk
Apropriages digitais, reconfiguracdo da autoria
Unidade Il — Pés-humanismo e comunicacao ubiqua
As alternativas ao corpo carnal
Somos todos ciborgues: drteses e proteses
Nomadismo, comunica¢do ubiqua
Unidade I11: apropriacdes digitais e participacao
Participacéo, colaboracéo, redes

Convergéncia, divergéncia, hibridismos
Linguagens e formatos em contextos de conexdo intermidiatica



METODOS DIDATICOS
Aulas expositivas; estudos de casos; seminarios.
AVALIACAO

e Seminario sobre termos de uso (30 pontos)
e Trabalhos (30 pontos)
e Trabalho final (40 pontos)
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