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EMENTA: Durante mais de um século de existéncia, a arqueologia “profissional” tem construido seus discursos
a partir de posicionamentos centrados no objetivismo cientifico, no positivismo cartesiano e em especial na ideia
de que deve haver um total distanciamento em relacdo a dimensdo humana da (0) arquetloga (0). Como uma
promessa de mudanca, as abordagens poOs-modernistas tentaram corrigir este e outros problemas, atraves
principalmente de criticas as bases epistemoldgicas das arqueologias hegemonicas. Mas 0 que temos visto, em
termos gerais, nada mais é que uma retérica de mudanca, pois a0 mesmo tempo em que se reconhece, mesmo que
de maneira condescendente, a existéncia e a necessidade ética de posturas alternativas dentro da prética
disciplinar limitam-se sua presenca e atuacdo. Como resultado, e de maneira contraditéria, as arqueologias pés-
modernas acabam por repetir alguns dos principios estruturantes que elas buscavam combater, como por
exemplo, a falta de imaginacgéo para pensar novos temas de estudo, ndo considerar outras ontologias como ponto
de partida para se pensar diferentes interpretacfes, predominancia de posicdes oculocentristas e cartograficas,
narrativas em que predomina o formato académico tradicional, ortodoxia nas formas de apresentar os resultados
das pesquisas tanto para cientistas quanto para o publico em geral e outras. Nessa disciplina nos propomos a
funcionar como um laboratorio para experimentar “outras formas de fazer arqueologia”, que ndo as tradicionais.
Observacdo importante: grande parte dos textos estara em inglés e espanhol.

OBS.: Nenhum dos dados acima podem ser alterados, pois fazem parte do Projeto
Pedagodgico aprovado pela Camara de Graduacao.

Periodo Letivo: 2019/2°. Docente:; Andres Zarankin e Jose Roberto Pellini

OBJETIVO(S): Refletir sobre as possibilidades de uma arqueologia alternativa que tenha como resultado um
pensamento disciplinar mais humano, subjetivo e heterogéneo, e mais divertida.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

Como pensar uma ideia original na Arqueologia

A escrita na arqueologia

Formas de comunicagéo escrita e ndo-escrita em arqueologia
Arqueologia Publica

Arqueologia Indisciplinada

Argueologia Recursiva

Arqueologia Simétrica
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METODOLOGIA DE ENSINO: (Descricdo até 300 caracteres)

A disciplina ocorrera no estilo de oficina de producéo de textos, videos e outros tipos de trabalhos, os quais serdo a base da avaliagdo
do curso. As aulas serdo ministradas em forma tedrica e pratica. Os alunos irdo elaborar um breve projeto de pesquisa, para a
disciplina, e o desenvolverdo ao longo do semestre, sob a orientacdo dos professores, pensando formas criativas de fazer arqueologia.

Situacdes de ensino:

Suportes midiaticos:

Espagos educativos:

_X_ Expositiva

_X_ Quadro de giz

__Auditdrio

_X_ Ativa: coletiva

_x_ Datashow

_X_ Sala de aula

_X_ Ativa: dupla

__ Transparéncia

__Biblioteca

_X_ Ativa: individual

— Slide

_X_ Laboratério

_X_ Mista: coletiva

__Video impresso

_X_ Ambiente virtual

_X_ Mista: dupla

_x_ Audiograficos

_X_ Extraclasse

_X_ Mista: individual

_X_ Videograficos

___Outros

__Qutras

_X_ Multimidiaticos

__Outros

CRITERIOS DE AVALIACAO: (Descricéo até 200 caracteres)

A avaliacdo levard em conta critérios como: originalidade do tema, dominio do contetido, pesquisa bibliogréfica, criatividade na
apresentacdo do trabalho, presenca e participa¢ao nas aulas, cumprimento das atividades avaliativas do semestre e pontualidade.

Prova: Trabalho académico: Auto avaliacao:
__Questdes abertas ___Resumo __ Observacéo
___Muiltipla escolha __Resenha __Portifélio
___Mistas ___Fichamento __Diério de campo
___Qutras _X_Ensaio __Relatérios
___Artigo cientifico __Fichas
_X_ Projetos ___Outros

_X_ Seminarios




__Relatérios

__Questionéario

___Outros

Outro(s):

DISTRIBUICAO DE PONTUACAOQ: (até 200 caracteres)

A avaliagdo ocorrerd a partir de 4 atividades principais, quais sejam:

1- Participacdo, presenca e pontualidade nas aulas (20 pontos);

2- Entrega de uma breve projeto com escolha do tema e justificativa (20 ponto);

3- Ensaio com o desenolvimento do trabalho de uma forma ndo ortoddxa (30 pontos);

4- Apresentacdo oral do trabalho ao final da disciplina (30 pontos).

OBS.: Na UFMG o valor maximo por avaliacdo é 40 pontos.

Assinatura do(a) Docente Responsavel:

APROVADO PELA CAMARA DEPARTAMENTALEM _ /_/

Assinatura da Chefia de Departamento
(com carimbo)

Assinatura da Coordenacéao do Colegiado
(com carimbo)




