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Ementa:    
As tecnologias digitais têm causado impactos em termos políticos, sociais e culturais na contemporaneidade.
Embora não seja a primeira revolução tecnológica que vivemos, a conectividade da geração atual, consolidada
pelo mundo cibernético, tornou a tecnologia mais aberta e coletiva. Equipamentos eletrônicos como scanners
3D, impressoras tridimensionais, robôs domésticos, sensores de voz e de gestos, tradutores instantâneos, chip
´s intravenosos (para exames e acompanhamentos médicos), álbuns de fotos digitais, filmes em 4D, carros que
se  dirigem sozinhos,  inteligência  artificial,  entre  outros,  já  fazem parte  do  cotidiano de  uma  parcela  da
sociedade atual. Tendo em vista esse cenário, é de supor que a arqueologia não se encontra à parte dessas
transformações;  ao  contrário,  ela  vem  incorporando  essas  ferramentas  e  modificando  a  forma  como
compreendemos “o fazer” arqueológico. Alinhando-nos às atuais diretrizes da arqueologia contemporânea,
nossa finalidade é analisar de que forma a arqueologia tem feito usos das ferramentas digitais e das novas
tecnologias  nas  pesquisas  de  campo  e  laboratório,  tratando,  também,  do  engajamento  público  com  a
investigação e propondo novas perspectivas de estudo.

Objetivo: 

Analisar o uso das ferramentas digitais e das novas tecnologias nos trabalhos arqueológicos (em campo, em
laboratório, na gestão de dados e nas ações de mediação com não-arqueólogos).
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PLANO DE AULAS

Au
la

Data 19:00 – 20:40 21:00 – 22:40

1
10/08 Apresentação da

disciplina
Aula Teórica

2
17/08 Estudos de Casos Mídias sociais e

arqueologia

3
24/08 Estação Total

(introdução)
Estação Total (Estudos de

casos)

4
31/08 Estação Total (prática) Estação Total

(tratamento)

5
21/09 Laser Scan 3D

(introdução)
Laser Scan 3D (Estudos

casos)
6 28/09 Laser Scan 3D (prática) Laser Scan 3D (prática)

7
05/10 Laser Scan 3D

(tratamento)
Laser Scan 3D
(tratamento)

8 19/10 Fotografia Fotografia 

9
26/10 Fotogametria

(introdução)
Fotogametria (estudos de

casos)

10
09/11 Fotogametria (prática) Fotogametria

(tratamento)

11
23/11 Impressão 3D (introdução

+ estudos de caso)
Impressão 3D (prática)

12
30/11 Arqueometria

(introdução)
XRF (estudos de casos)

13 07/12 Seminários
14 14/12 Seminários
15 15/12 Encerramento Recuperação

Sistema de Avaliação
 Participação em aula  10
 Apresentação de seminários  40
 Atividades práticas  25
 Trabalho escrito  25
 Total  100
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