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EMENTA: Nosso entendimento do mundo comeca a partir de nosso corpo, mais que isso, comega com nossos
sentidos. Mas como apontou Howes (1991), os sensos nao sdo apenas mecanismos fisiologicos que captam
informagdes do mundo ao nosso redor, os sensos sdo culturalmente construidos. Sendo assim, cada cultura
concebe os sentidos de maneira diferenciada, estabelecendo suas proprias hierarquias sensoriais (CLASSEN,
2006). Os grupos humanos reconhecem o aparato sensorial de acordo com seu proprio contexto, criando e
mudando sentidos, criando e alterando hierarquias sensoriais. N6s aprendemos a ver, a ouvir, a sentir. N&s
aprendemos a observar e a ndo observar. A Arqueologia Sensorial busca entender a experiéncia humana a partir
da compreensdo de como se da a relagdo entre os individuos e 0 mundo material, partindo do pressuposto de que
da mesma maneira que 0s objetos suscitam sensibilidades eles sdo sensiveis aos modelos sensos-culturais de um

grupo.

OBS.: Nenhum dos dados acima podem ser alterados, pois fazem parte do Projeto
Pedagogico aprovado pela Camara de Graduacao.

Periodo Letivo: 2018/1°. Docente: José Roberto Pellini

OBJETIVO(S): (ATE 1000 caracteres) Discutir a significagio dos sensos no mundo ocidental e a
potencialidade da Arqueologia Sensorial como alternativa para a formacdo de conhecimento sobre as sociedades
tanto do passado quanto do presente. Apresentar os pressupostos da Arqueologia Sensorial e suas metodologias.

CONTEUDO PROGRAMATICO: (ATE 5000 caracteres)
1) Os sentidos nas Ciéncias Humanas

2) Fenomenologia, Atencao

3) Fundamentacao Tedrica

4) Memoria

5) Paisagem

6) Arqueologia Sensorial — Proposta
7) Estudos de Caso
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Outras:

CRITERIOS DE AVALIACAO: (Descricao até 200 caracteres)

A avaliago levara em conta critérios como: originalidade do tema, dominio do contelido, pesquisa bibliogréfica, criatividade na
apresentacdo do trabalho, presenca e participacdo nas aulas, etc

Prova: Trabalho académico: Auto avaliacao:
X Questdes abertas ___Resumo x Observacédo
___Mudltipla escolha X Resenha __Portifélio
___Mistas ___Fichamento __Diario de campo
__Outras X Ensaio X Relatérios
___Avrtigo cientifico ___Fichas
__Projetos __Outros
X Seminarios
__Relatérios
__Questionario
__Qutros
Outro(s):

DISTRIBUICAO DE PONTUACAO: (até 200 caracteres)

Participacio em sala — 20 pontos
Prova escrita — 40 pontos
Resenhas — 20 pontos

Seminarios 20 pontos

OBS.: Na UFMG o valor maximo por avaliacdo é 40 pontos.
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APROVADO PELA CAMARA DEPARTAMENTAL EM [/

Assinatura da Chefia de Departamento
(com carimbo)

Assinatura da Coordenacéo do Colegiado
(com carimbo)




